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X SPECTRUM
Nauka jazdy

Sposrdd wielu umiejetnoécei, jakie musi posiadad
uczestnik ruchu drogowego, jedna z najwazniej-
szych jest perfekcyjna znajomo$é zasad plerwszen-
stwa przejazdu. Gra ,,Nauka jazdy”, w atrakcyjnej
formie uczy szybkiego | poprawnego orientowania
sie w prostych i ztozonych sytuacjach, z Ktorymi mo-
zna spotkac sie na drodze.

Zadaniem gracza jest przejechanie z ,,lewego’’
Kranica miasta na ,,prawy’’, w jak najkrotszym cza-
sie. W tym celu, dojezdzajac do kazdego skrzyzowa-
nia, nalezy, zgodnie z przepisamiruchu drogowego,

wybrac dalszy kierunek jazdy poprzez Jmo_mz_@o_m
odpowiedniego klawisza:

L9 - w lewo
.1 - prosto
., 8" - w prawo

Nacisniecie klawisza ,,P"”" powoduje wyswietlenie-

planu miasta, na ktorym migajaca gwiazdka wska-

zuje aktualna pozycje gracza. Nacisniecie klawisza
K umozliwia zakonczenie ogladania planu. Po

wybraniu kierunku jazdy nalezy odpowiedzie¢ na
zadawane przez komputer pytania, dotyczace pier-
wszenstwa przejazdu przez skrzyzowanie, wciska-
jac klawisz ,,17, ,,2", ,,.3" lub ,,4". Odpowiedzi po-
prawne premiowane sg pieciosekundowymi bonifi-
katami, a btedne powoduja dodanie do czasu 15 se-
kund kary.

Po zatadowaniu programu do komputera zlece-
niem LOAD ,,” gre mozna rozpoczaé naciskajac
klawisz ,,S”. Przed wyruszeniem w droge mozliwy
jest takze wybor jednego z pieciu planéw miasta
poprzez uzycie klawisza ,,P".

SZEROKIEJ DROGI !
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