MAGICZNE KRZYZE

Gra przeznaczona jest dla jednej
osoby. Celem gry jest zdobycie maksy-
malnej ilosci punktow poprzez uzyski-
wanie bialych pol. Plansza jest kwadra
tem podzielonym na 25 pol. Kazdemu
z nich przyporzadkowany jest jeden z
kolorow: czerwony, niebieski, bialy.

Punktacja:
zdobycie bialego pola — 10 punktow
strata bialego pola © — 10 punktéw
ujemnych
kazdy ruch — 1 punkt
ujemny

Ruch polega na nalozeniu na plan-
sze kolorowego krzyza. W tym celu
nalezy okreslic kolor (C, N, B) oraz
miejsce srodka krzyza. Kolory pol w
obrebie krzyza zmieniajg sie zgodnie z
zasadami podanymi w programie.

Wociskajgc ponizsze klawisze moz-
na korzystaé z funkcji pomocniczych:
K — kasowanie ostatniego ruchu.

P — zapisywanie i odczyt sytuacji w
pamieci.

S — zapis sytuacji na tasmie.

L — odczyt sytuacji z tasmy.

A — przeglagd (analiza) wykonanych
posunigc. W tej opcji mozna usta
wi¢ pozycje poczatkowa (S) i
koncowa (K), jak rowniez prze-
gladac posunigcia do przodu i do
tylu (klawisze 5 i 8).

Gra zawiera 17 poziomow trudnosci.

Uzywanie odbiornika czarno— bialego

nie zmniejsza atrakcyjnosci gry.
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